
Isolines

I. Isolines

Soit I l’image de reference non bruitee, I ′ l’image
bruitee par un bruit blanc gaussien additif de valeur
moyenne nulle et d’ecart type σ.

Soit Î l’image reconstruite. Le niveau de gris de chaque
pixel de coordonnees (i, j) est note z(i, j).

Dans une fenetre rectangulaire ω, soit Sn la ligne de
niveau partielle a laquelle appartient le pixel central de
la fenetre.
Sn est un ensemble de n pixels dont les niveaux de
gris possedent la meme valeur moyenne µSn et dont la
variance est σ2.

Soit Sn definie par ω = Sn ∪ Sn.
Les valeurs moyennes µij des niveaux de gris des pixels
de Sn sont inconnues et supposees differentes en tout
point de Sn. On note {µij}Sn l’ensemble de ces valeurs
moyennes.

Soit Z est l’ensemble des niveaux de gris des pixels
de ω.

La vraisemblance est donnee par :
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on recherche {µij}Sn tel que

µ̂ij = z(i, j) (3)
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Il reste la vraisemblance generalisee∏
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