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Filtre par recherche des lignes de niveaux
Synthèse - conclusion

Rapport qualité/temps élevé.
Traitement d'images HD à 20 fps.
Artefacts en marche d'escalier.
Parallélisation de la méthode de Buades et al. (2006) :

gain +1 dB en +0,2 ms pour 512x512.

Algorithme original sans implémentation séquentielle de
référence.
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